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ESCAPE ROOM VIRTUAL

'A prueba de Agua'

iEMERGENCIA!I-

iHOLA ASTRONAUTAS! S O \
0S HAN ENVIADO A UNA MISION ESPECIAL, ;;;LA TIERRA CORRE UN GRAVE PELIGRO!!! ( ‘
HACE MUCHO TIEMPO QUE EXISTE UNA FALTA DE AGUA DULCE BRUTAL DADA LA
CONTAMINACION Y NO QUEDA (@@S! NADIE VIVO.

L]
0S HAN ENVIADO AL ESPACIO PARA PONEROS A SALVO Y QUE DESDE AHi PODAIS RECOPILAR ®
TODA LA INFORMACION NECESARIA PARADAR CON'UNA SOLUCION URGENTEMENTE.

o
PERO... CUIDADO!
PUEDE QUE OS ENCONTREIS CON ALGUN OTRO PROBLEMA EN LA NAVE.
S1LOGRAIS PASAR TODAS LAS PRUEBAS CORRECTAMENTE
PODREIS SALVAR LA TIERRA.
{CORRED, NO TENEIS MUCHO TIEMPO!
Z =L
B NOS % y '@ :
N\ ﬂ ‘%‘ - '
| ) N\ oamycosas | IMPULS il junade [
@ genially Castillay Leén

PUBLICO: Tres versiones para tres franjas de edades distintas:
o Nivel |: entre 8 y 11 afios
e Nivel ll: entre 12 y 16 afios
e Nivel lll: mayores de 16 afios

OBJETIVOS: Conocer las principales causas de malgasto y contaminacién del agua y sus consecuencias,
promover habitos de consumo responsable.

MATERIAL: Ordenadores.
PARTICIPANTES: Entre 20 y 25 participantes.

TIEMPO ESTIMADO: 50 minutos.

Introduccion

La actividad se desarrolla en un entorno virtual de aprendizaje en formato escape room accediendo a
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través de los siguientes enlaces:

e Entre 8y 11 afios: https://bit.ly/Rescate_Tierra_8all
® Entre 12 y 16 afos: https://bit.ly/Rescate Tierra_12al6
® Mayores de 16 afios: https://bit.ly/Rescate Tierra 16

La dindmica y las pruebas de la Escape Room son las mismas para todas las edades. Las tres versiones se
diferencian entre ellas por contenidos y nivel de dificultad. El objetivo principal de la actividad es dar a
conocer las principales causas y consecuencias de la contaminacién de los recursos hidricos. Al mismo
tiempo se quiere promover una reflexion sobre el malgasto de este precioso recurso debido a la actividad
humana, las industrias y a la produccidén intensiva y sobre habitos de consumo que podemos adoptar para
hacer un uso responsable del mismo

Las personas participantes son astronautas enviados al espacio para una misidon especial. La Tierra corre
un grave peligro: a causa de la contaminacidn y escasez del agua ino queda casi nadie vivo! Su trabajo
consiste en resolver las pruebas y recopilar toda la informacién posible sobre esta problematica. Tras
acabar cada prueba tendrdn acceso a una presentacion donde podrdn encontrar datos utiles para
entender las principales causas del problema y para escribir un informe que enviardn a la Tierra con
posibles soluciones.

Mientras resuelvan las pruebas para conseguir el acceso a informacién deberdn protegerse de pardsitos
provenientes de la contaminacién del agua en la Tierra que intentan entrar a su nave espacial. Para seguir
avanzando y acceder a las distintas salas de la nave necesitardn contrasefias que encontraran al final de
las presentaciones.

Prueba 1

En la primera prueba deberdn contestar a cuatro preguntas sobre temas tratados en las presentaciones
que iran viendo a lo largo de la actividad. Si se equivocan, podrdn volver atras para contestar otra vez.

Tras haber acabado la primera prueba, podran ver los primeros datos para recopilar el informe final con
posibles soluciones que hay que enviar a la Tierra haciendo click en el botén rojo que aparece en la
siguiente pantalla:

N iENHORABUENA! Para continuar leed los primeros

datos del informe y descubrid la

. . contrasefia para acceder a la Sala 1
Habéis conseguido cerrar la puerta para

que no entren mas parasitos, sin

embargo, atin queda alguno en la nave y PRIMEROS DATOS DEL

seguis necesitando una solucién para INFORME

llevar a La Tierra.

La primera presentaciéon contiene informaciéon sobre la contaminaciéon y consumos de agua dulce por

@ 657 828 331 / 947 277 121 @\.H(U(fi"d"I'_-,‘U,‘,*:..LZ‘[I_J Ody“yu;]at)“vJ(Jl?' OLi'r|3,vr,rg;..|,:n:_(u d'Hj,‘LLi:uL?H‘I_;Lf Oa'nyr,u: ongd 6



&2 amycos.or

parte de la industria alimentaria y pretende promover una reflexidon sobre la forma en que producimos y
consumimos comida.

Producir un solo kilo de carne requiere 16.000 litros d

La huella hidrica
de los alimentos

Cantidad de agua requerida para la produccion de
un kilogramo de alimentos seleccionados (en litros)
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agua.

Al final de la presentacidn aparecera la contrasefia necesaria para desbloquear el candado de la Sala 1.
Una vez leida toda la informacién podrdn volver a la Escape Room. Tendran que hacer click en el candado
gue aparece en la Sala 1 del mapa para acceder a la siguiente prueba.

Prueba 2

CONTRASENA: alimentacion

En la prueba 2 aparecen fotos de: botellas de plastico, bolsa de plastico, redes de pesca y bote de cristal.
Deberan poner en orden las imagenes haciendo click en las mismas empezando por la que mas tiempo
tarda en degradarse hasta la que tarda menos:

Redes de pesca: 600 afios
Botellas de plastico: 500 afios
Bote de cristal: 400 afios
Bolsa de plastico: 55 afios

Una vez acabada la prueba podran acceder a la segunda presentacion para obtener mas informacion
sobre la problemdtica. La presentacion estd enfocada en la contaminacién de las aguas causada por los
residuos de plasticos.
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Los plasticos que encontramos en superficie del mar y de los océanos solo son la punta de iceberg, ya
que representan menos del 15% de todos los plasticos que hay en el mar.

Plasticos en
la superficie

Al final de la presentacién aparecera la contrasefia necesaria para desbloquear el candado de la Sala 2.
Una vez leida toda la informacién podran volver a la Escape Room. Tendran que hacer click en el candado
que aparece en la Sala 2 del mapa para acceder a la siguiente prueba.

CONTRASENA: plasticos
Prueba 3

En la tercera prueba aparecen tres preguntas con cuatro posibles respuestas para cada una de ellas.
Deberan adivinar cual es la respuesta falsa.

iIDENTIFICA AL IMPOSTOR/A!

Sefiala al tripulante que NO dice la verdad

Las principales consecuencias de la industria son:
°

La proteccién de Pérdida de la Contaminacion
los recursos biodiversidad y del aire,
naturales que se pérdida de fauna contaminacion de

Acumulacién de
quimicos en
animales que
comemos.

utilizan en la y flora casi por acuiferos
misma completo. subterraneos.
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Tras haber reconocido la afirmacion falsa, aparece la siguiente pantalla:

iBUSCA AL PARASITO PARA EXPULSARLO Y CONTINUAR!

Arrastra la luz por
el sospechosoy
dale click

Deberan arrastrar la luz por la pantalla con el ratén para encontrar el parasito y hacer click en el mismo
para poder avanzar en el juego.

Una vez pasada la prueba, se podrd acceder a la tercera presentacion, que esta enfocada en la
contaminacién de los recursos hidricos causada por las industrias.

X

““INDUSTRIA

Otra de las causas mas preocupantes y que afectan
directamente a la contaminacién del agua son las
industrias: textil, minera, alimenticia, etc.

-

- —

La mitad de los residuos peligrosos que se producen

cada afio provienen de las industrias.

Es por ello que debemos tomar conciencia sobre la
procedencia de lo que compramos y su proceso de
creacion asi como las consecuencias al planeta del
mismo.

Al final de la presentacién aparecera la contrasefia necesaria para desbloquear el candado de la Sala 3.
Una vez leida toda la informacién podran volver a la Escape Room. Tendran que hacer click en el candado
que aparece en la Sala 3 del mapa para acceder a la siguiente prueba.
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CLAVE: industria

Prueba 4

La ultima prueba consiste en unir unas imagenes con su correspondiente nombre (Ejemplo: foto de un
bosque talado corresponde a la palabra deforestacién). En las fotos aparecen causas y consecuencias de
la contaminacion del agua asi como de su pérdida.

Pincha aqui cuando resuelvas
el juego correctamente

Desforestacién Desertizacién

Quimicos de la Vertidos plasticos a
indusrtria textil. nuestros oéeanos.

Agua para beber

. P contaminada,
Vertidos quimicos provocando

in i mar.
dustriales al ma muchas muretes al
afio.

Una vez pasada la prueba, se podra acceder directamente a la Sala 4 donde aparece la siguiente pantalla:

Creiais que habiais acabado con toda la
contaminacion pero puede que aun os quede
algo por resolver para acabar con ella por
completo...

Conseguid la tercera parte
de informacion para
vuestro informe y ULTIMOS DATOS DEL
después pinchad en el INFORME

astronauta para averiguar
qué os queda por
resolver...

La cuarta y ultima presentacién da informacién sobre las principales consecuencias de la contaminacién
de los recursos hidricos.
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Las principales consecuencias a los que nos enfretamos, dada la
contaminacion provocada por el ser humano en nuestro planeta, son las
siguientes:

-Escasez o pérdida al completo del agua dulce. Muchisimas personas en el
mundo no tienen acceso al agua y servicios de saneamiento. Esto supone
también aumento de las enfermedades.

-El encarecimiento de muchas actividades productivas, sobretodo de la
produccién alimentaria: cuanto mas contaminada esté el agua en el mundo,
menos comida podemos producir para vivir.

-Pérdida de biodiversidad, desertizacion. Si perdemos la biodiversidad, en el
futuro no se podra vivir en el planeta. Este futuro no queda muy lejos, jqueda
poco tiempo para encontrar una solucion!

Al final de la presentacion aparecera la contrasefia necesaria para avanzar en el juego. Tendran que hacer
click en el astronauta que aparece en la pantalla para acceder a la ultima prueba.

CLAVE: aguaparatodoelmundo

Prueba 5

En la ultima prueba se proponen posibles acciones diarias que podriamos llevar a cabo para intentar
solucionar la problemdtica tratada.

EXPULSA AL ULTIMO PARASITO DE LA NAVE

Elige LAVERDAD

’ - - =
:Como podemos contaminar menos y no desperdiciar
el agua?

A

Utilizar envases Seguir utilizando
biodegradables y/o plastico, pero menos
compostables cantidad

Tras haber acabado la prueba nimero 5 aparece la siguiente pantalla:

o
W
o
N
e

.

()
—
s
N
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iENHORABUENA!

Habéis eliminado por completo la contaminacion de tu
nave. Ahora que tenéis todos los datos para conocer las
consecuencias de la contaminacion del agua, debéis
escribir un informe donde se recojan todos y dando una
o varias soluciones a los mismos.

FINALIZAR

Reflexion final

Antes de finalizar la Escape Room se aconseja volver a repasar los conceptos principales o que mas les han
sorprendido con todas las personas participantes. Se puede explicar el significado de agua virtual para
subrayar que el consumo de agua no solo se refiere al consumo doméstico, sino que existe una parte del
malgasto de agua que no vemos y que depende de cémo producimos y consumimos.

Recordar que el objetivo de la Escape Room es escribir un informe para enviar a la Tierra sobre la
problematica y posibles soluciones para hacer frente a la misma. A partir de los ejemplos de la prueba 5
se puede estimular un debate sobre qué tipo de acciones y habitos podemos adoptar para reducir nuestra
huella hidrica y reducir la contaminacién del agua basandonos en los conocimientos adquiridos con la
actividad.
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